Anexo 5 — Requisitos minimos para o jogo desenvolvido com TG

Requisitos minimos para a elaboracdo do Jogo da Trilha 3 -

Desenvolvimento Préatico

Junto ao Relatorio Técnico, o(s) aluno(s) que optaram pela trilha 3 do
projeto de Graduacédo em Jogos Digitais deve(m) entregar o executavel de um
jogo. Este documento define os requisitos minimos aceitaveis para que 0 jogo
seja considerado a avaliagdo da banca examinadora.

1. Plataforma
O jogo devera rodar em uma das seguintes plataformas:
a ) Computador (Windows, MacOS, Browser)
b ) Dispositivos moveis (Android , iOS, Windows phone, Browser)
¢ ) Analégicos (Tabuleiros)*
2. Graficos
Os graficos poderao ser em 3D ou 2D.

3. Jogadores

O jogo devera ter no minimo 1(um) jogador, sendo opcional multiplayer

online ou off-line.

4. Historia

A depender do género de jogo desenvolvido, devera conter um enredo,
gue seguird um dos paradigmas classicos. A auséncia deste ou a sua execucao
em desacordo com os padrbes minimos para sustentacdo da narrativa serdo

considerados para a aprovagéao do trabalho.

1 Este documento apresenta os aspectos essenciais para o desenvolvimento de um jogo digital. Os
aspectos do jogo analdgico estarao disponiveis oportunamente em documento complementar. Os jogos
analdgicos ndo estdo habilitados como TG até a divulgacdo de tal documento.


http://forum.jogos.uol.com.br/Graficos-2D-ou-3D-qual-voce-prefere-e-porque_t_2139171
http://forum.jogos.uol.com.br/Graficos-2D-ou-3D-qual-voce-prefere-e-porque_t_2139171
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5. Menu inicial

Além dos elementos essenciais previstos para que a interacédo do jogador
para com a aplicacdo seja adequada, no menu inicial deve haver,
obrigatoriamente, uma area de créditos, na qual devem constar:

a) Titulo do jogo;

b) Nome dos alunos, RA e sua funcdo na equipe de desenvolvimento;

c) Nome do(s) orientador(es) do projeto;

d) Logo da faculdade;

e) A frase: “Este jogo foi desenvolvido como parte das exigéncias para a
obtencéao do titulo de Tecndlogo em Jogos Digitais pela Faculdade de Tecnologia
de Americana (Fatec Americana). Seus autores o disponibilizam livre de direitos

autorais para fins ndo comerciais”
6. Dificuldade

Espera-se que o jogo apresente diferentes niveis de dificuldade. A
dificuldade estara disponivel para escolha do jogador ao iniciar o jogo ou sera
automatica de acordo com o nivel do jogador.
7. Cenérios

Devera conter no minimo trés ambientes: o menu e duas fases diferentes.
8. Audios

O jogo deve conter efeitos sonoros (exploséo, click de botéo, etc.), som

ambiente e trilhas proprias aos momentos nao interativos do jogo (quando

houver).
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9. HUD (Head Up Display)

Devera conter elementos grafico que transmitam ao jogador algumas
informacdes, tais como: Quantidade de vida/pontos, tempo, representacao de

mapas e itens coletados, por exemplo.

10. Personagens e itens

A depender do género adotado, o jogo deve apresentar um personagem
identificavel, que busque cumprir a sua premissa dramética e interaja com o
antagonista e outros eventuais personagens importantes para a manutencao da
narrativa. Deve conter, também, itens ou outra forma do jogador

recuperar/perder suas vidas ou seus pontos.



