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Edital Fatec Americana 009/2019

Edital de Chamada de Inscri¢cfes para Projetos de Iniciacdo Cientifica
2° Semestre de 2019

A Direcdo da Faculdade de Tecnologia de Americana faz saber, por meio deste
Edital, dos projetos de iniciacdo cientifica disponiveis para o 2° semestre de 2019 e

dispde sobre o processo de inscricdes de alunos nos Programa de Iniciacao Cientifica.

1 - Dos Projetos
1.1. Os projetos disponiveis para inscricdo, com 0s respectivos professores

orientadores sao:

e “Ciéncia de Dados: Pesquisa e Aplicacbes em Python, Pandas e NumPy” orientado
pelo Prof. Dr. Renato Kraide Soffner;

e “Conducao elétrica em téxteis” orientado pelo Prof. Daives A. Bergamasco;

e “Gestdo horizontal e a escalada organizacional: Uma analise das startups do
Estado de Sao Paulo” orientado pelo Prof. Me. Adalberto Zorzo;

e “Machine Learning” orientado pelo Prof. Me. Rossano Pablo Pinto;

e “Planejamento e desenvolvimento de um Serious Game para promocado e

educacdo em saude” orientado pelo Prof. Dr. Kleber de Oliveira Andrade.

2 — Das Inscricdes

2.1. O aluno interessado em se tornar um orientando em iniciacdo cientifica deve
atender aos seguintes pré-requisitos:
e No inicio do projeto de iniciagdo cientifica, o aluno ja devera ter cursado o 1°

semestre do curso;
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e No inicio do projeto de iniciacdo cientifica, o aluno ndo podera estar cursando o

altimo semestre do curso, ou ser aluno concluinte;
e O aluno, preferencialmente, ndo deve ter reprovacéo nas disciplinas cursadas;

e O aluno deve ter disponibilidade semanal de 10 horas para o desenvolvimento do

projeto.

2.2. Os alunos interessados devem preencher o formulario eletrénico, através do
link http://bit.ly/IC2S2019 no periodo de 21/05/2019 a 04/06/2019.

3 — Da Selecéao e Divulgacao dos Resultados

3.1. Os alunos serdo selecionados com base em uma entrevista individual,
realizada com o orientador do projeto (professor responsavel pelo projeto). No momento
da entrevista, o aluno deve estar munido de seu historico escolar, que sera utilizado pelo

orientador como um instrumento de auxilio para a sele¢édo do aluno.

3.2. O professor responsavel pelo projeto deve produzir uma lista classificatéria
dos alunos inscritos em seu projeto. Esta lista deve ser encaminhada para a homologagéao

da Congregacéao da unidade Fatec Americana.

3.3. A divulgacédo da lista classificatéria sera realizada a partir do dia 24/06/2019.

4 — Qutras Providéncias

4.1. O resumo do projeto se encontram em anexo a esse edital.

4.2. Maiores informacdes podem ser obtidas na Direcao da Fatec Americana ou
no site http://www.fatec.edu.br.

Prof. Wladimir da Costa
Diretor
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TITULO DO PROJETO: CIENCIA DE DADOS: PESQUISA E APLICACOES EM
PYTHON, PANDAS E NUMPY

PROFESSOR ORIENTADOR: PROF. DR. RENATO KRAIDE SOFFNER |

RESUMO

Esta proposta de Iniciacdo Cientifica propde a participacdo de discentes da FATEC
de Americana no estudo e aplicagdo préatica de conceitos relativos a Ciéncia de
Dados, utilizando ferramentas e técnicas de estado da arte, como Python, Pandas,
Matplotlib, NumPy e Seaborn e realizando inferéncias a partir de hipGteses
estatisticamente estabelecidas. Apés a capacitacdo dos discentes nestas
ferramentas, sera proposta uma atividade de coleta e andlise estatistica de dados,
percorrendo as etapas caracteristicas de um projeto de pesquisa em Ciéncia de
Dados.

1)

[TITULO DO PROJETO: CONDUCAO ELETRICA EM TEXTEIS |
[PROFESSOR ORIENTADOR: PROF. DAIVES A. BERGAMASCO |

RESUMO

Desenvolvimento de meios de conducédo elétrica de baixo custo e grande
aplicabilidade para substratos téxteis, visando o uso de equipamentos
eletrbnicos concomitantes com os meios produzidos. Demonstracdo das
capacidades adquiridas pelos produtos criados com o0 uso de substancias
previamente existentes como o grafite. Verificar a capacidade de
desenvolvimento de sistemas eletrdbnicos em substrato téxtil, com sutil
complexidade, averiguacado de determinadas resisténcias do produto final.

1)

TITULO DO PROJETO: GESTAO HORIZONTAL E A ESCALADA
ORGANIZACIONAL: UMA ANALISE DAS STARTUPS DO ESTADO DE SAO
PAULO

PROFESSOR ORIENTADOR: PROF. ME. ADALBERTO ZORZO |

RESUMO

Startup € a criagdo um negdécio a partir do zero, explorando tecnologias ja
existentes ou desenvolvendo outras nunca imaginadas, com produtos,
servicos ou solugdes integradas. E fruto da era da conectividade também
descrita como idade complexa e € o0 jeito que as geracbes X, Y e Z
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encontraram para alavancar suas ideias e transformar o mundo ja conhecido
no mundo que elas querem deixar para as proximas geracdes. Apesar do
carater inovador desse novo modelo de negocio, ele sobe no ombro de
outros grandes modelos ja estabelecidos desde a revolucdo industrial,
largamente explorados e estudados mundo a fora. Por se mostrar o exemplo
extremo da organizacao horizontal, esse novo modelo demanda também ser
compreendido em toda sua complexidade e dinamicidade, principalmente o
processo de evolucado interno de sua estrutural organizacional ao longo do
crescimento da empresa. E com esse propdsito que essa pesquisa busca
levantar as informagfes necessarias para entender esse fenbmeno em
empresa do Estado de S&o Paulo, estado com o maior nUmero de empresas
startups do Brasil.

Palavras-chave: Startup. Empreendedorismo. Gestdo empresarial. Gestao
horizontal. Escalada organizacional.

V)

[TITULO DO PROJETO: MACHINE LEARNING |
[PROFESSOR ORIENTADOR: PROF. ME. ROSSANO PABLO PINTO |

RESUMO

Este projeto visa explorar a construgdo de sistemas com a habilidade de
aprendizagem utilizando técnicas da é&rea de Machine Learning
(aprendizagem de maquina). A construcdo do sistema engloba o
desenvolvimento de software a instalacdo e configuracdo de plataformas
existentes para o fim proposto. O processamento de dados do sistema
podera ocorrer em ambiente de nuvem. O ambiente de nuvem permitira a
execugao de algoritmos e o treinamento de modelos de aprendizagem de
maquina. Espera-se utilizar frameworks de aprendizagem de maquina
ofertados pelo mercado, preferencialmente com licengca open source,
instalados na nuvem ou localmente.

Palavras Chave: Machine Learning, nuvem
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TITULO DO PROJETO: PLANEJAMENTO E DESENVOLVIMENTO DE UM
SERIOUS GAME PARA PROMOCAO E EDUCACAO EM SAUDE

PROFESSOR ORIENTADOR: PROF. DR. KLEBER DE OLIVEIRA ANDRADE |

RESUMO

Os jogos e atividades ludicas podem ser ferramentas Uteis e de boa
receptividade por parte de criancas e adolescentes para atingir o objetivo da
educacdo em saude. A tecnologia pode oferecer beneficios significativos
para o processo educativo de doencgas, tais como: aids, hipertensao, diabetes
e asma. A partir disso, surge a importancia da insercdo do serious game
(jogo sério) para a promocdo da saude. Considerando a utilizacdo de
tecnologias criancas e adolescentes, acredita-se na potencialidade desses
recursos para a mudanca de comportamentos nessa populacdo. Este projeto
tem como objetivo desenvolver um serious game para aids, hipertensao,
asma e diabetes. Para o desenvolvimento do jogo, serdo percorridas as
seguintes etapas: conceituacdo, pré-producdo com desenvolvimento do
Game Design Document (GDD), prototipagem, producéo e a avaliacdo de
especialistas. Espera-se que a concepgdo deste jogo incentive maior
insercdo e desenvolvimento de jogos na area da saude. Almeja-se também
que os resultados deste estudo fornecam evidéncias que sustentem a
importadncia das estratégias diferenciadas para intervencdo precoce no
ambito destas doencas.

Palavras-chaves: jogos para saude; serious games; unity; dispositivos moveis
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