;“é
o, N

Cevtro Pavrs Souza 4s N$R0 PALLO

FACULDADE DE TECNOLOGIA DE SAO CAETANO DO SUL/AMERICANA
Projeto Pedagdgico do Curso de Tecnologia em Jogos Digitais

MATRIZ CURRICULAR

Tecnologia em Jogos digitais
FATECs: Americana, Carapicuiba Ourinhos e S&o Caetano do Sul

1° Semestre | | 2° Semestre | | 3° Semestre | | 4° Semestre | | 5° Semestre | | 6° Semestre
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o - - -
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Matemditica Discreta (4 Calculo diferen-cial e Gestao Empresarial em
Tecnologia da f &
ca Discreta (4) Ingral aplicado a1 (4 ecno ogla(4z)-1 ormag&o
Probabilidade e
o -

Aulas: Aulas: Aulas: Aulas: Aulas: Aulas:
Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24
Semestrais 480 Semestrais 480 Semestrais 480 Semestrais 480 Semestrais 480 Semestrais 480

Estagio Curricular (a partir do 32 semestre) - 240 h -Trabalho de Graduagdo (a partirdo quinto semestre) - 160 h

DISTRIBUIGAO DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO
Disciplinas BASICAS Aulas % Disciplinas PROFISSIONAIS Aulas | %
Comunicagéo em Lingua estrangeira 240 8,3 [Ciéncia da computagdo - infraestrutura de Tl 400 | 13,8
Matemética e Estatistica 240 83
Gestao de Negdcios e empreendedorismo 120 | 4.1
Totais| 560 19,4 Totais| 2.320 | 79,7

RESUMO DE CARGA HORARIA: 2880 aulas --> 2400 horas (atende CNCST) + (240 horas de ESTAGIO CURRICULAR +*160 horas do Trabalho de
Graduagdo)= 2800 HORAS




