Manual de Marca
Jogos Digitais
Fatec Americana

Ola.

Se vocé esta lendo este manual, provavelmente esta
interessado em utilizar o logo de Jogos Digitais da Fatec
Americana em alguma aplicacao.

fatec americana I ® ® ®
J f { } / ﬁ Esse manual foi criado para te ajudar e orientar nesse processo
e garantir o uso correto e padronizado da marca. Dessa forma,
além de conferir a sua aplicacao um melhor aspecto estético,

também garante que a marca seja facilmente reconhecida e
reforca a imagem positiva do curso de Jogos Digitais.

Aqui vocé vai encontrar informacoes sobre o logo, seus
elementos e versoes, cores, tipografia e cuidados especiais na
aplicacao de todas essas propriedades da marca.

Boa leitura.
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Aplicacao de alto contraste em cor
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O logo possui elementos tipograficos e
elementos iconicos, conforme pode ser
observado ao lado.

Os elementos tipograficos nunca devem ser

alterados ou separados dos outros
elementos. No entanto, os elementos
iconicos podem e devem ser utilizados

separadamente em contextos apropriados e
de forma parcimoniosa, conforme pode ser
observado nessa pagina e nas proximas.
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Elementos iconicos (icones)



A area de seguranca € uma regiao ao

redor do logo que nao deve conter
nenhum outro elemento, para garantir | e aeam s o= 5 |
legibilidade e visualizacao corretas, St i |
conforme exemplo ao ladko.  to - -
No logo do Curso de Jogos Digitais da

Fatec Americana, essa area tem altura

de uma letra g minuscula, conforme

apresentado abaixo.
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O tamanho minimo do logo € de
53mm de largura por 13mm de
altura, conforme mostrado ao lado.
Qualquer manipulacao do logo que
reduza-o a menos que essas
dimensoes comprometera 0S
detalhes do logo e, portanto, nao é
permitida.
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As cores primarias do logo
também sao padronizadas,
devendo ser respeitadas sem
alteracoes. Os codigos das
cores primarias podem ser
conferidas ao lado. As cores
primarias estao a disposicao
para serem usadas em
aplicacoes diversas.

Além delas, que devem ter
prioridade no uso, também
sao sugeridas algumas cores
secundarias na pagina
seguinte que poderao ser
usadas em conjunto com as
cores primarias ou na
impossibilidade do uso das
mesmas.

As cores secundarias nao sao
definitivas e poderao ser
alteradas, sempre levando
em consideracao a harmonia
com as cores primarias e
demais cores utilizadas nas
pecas.
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Trebuchet MS Bold
Trebuchet MS Bold Italic

Trebuchet MS Regular
Trebuchet MS Italic

ser usada em textos e ,materiais

°s o tipograficos junto ao logo, € composta
adeefgh]JklmnOpqutuvwxyZ pela familia tipografica Trebuchet MS :

Classificada como uma familia humanista
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Nao alterar as proporcoes Nao alterar cores Nao alterar os elementos

Nessa pagina sdao mostrados exemplos de como NAO SE DEVE aplicar o logo.

Aplicacdes incorretas comprometem a leitura e a identificacdo do logo e
passam uma imagem de baixa qualidade e desleixo a marca, portanto,
fique atento e tome muito cuidado quando precisar aplicar o logo.

. . : ao retirar elemen 3 icionar elemen J ntornar
Para um bom uso do logo, sempre que for aplica-lo em qualquer material Nao retirar elementos Nao adicionar elementos Nao contorna

ou precisar de orientacdées quanto a utilizacao dele, releia este manual e
revise as orientacées contidas nele.

Nao alterar fontes Nao aplicar sobre padroes Nao aplicar sobre cores
com pouco contraste
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