Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
FATEC Americana

	Denominação da Atividade Curricular
	Aulas/ Semana
	Aulas/ Semestre
	Carga Horária

	1º CICLO
	
	

	Diagnóstico e solução de problemas de Tecnologia da Informação I
	4 
	72 
	60

	Informática Básica 
	4 
	72 
	60

	Sistemas Operacionais I
	2
	36
	30

	Programação I – Introdução à programação, lógica e algoritmos.
	4
	72
	60

	Comunicação e Expressão I
	4
	72
	60

	Inglês  para Tecnologia da Informação I *
	2 
	36 
	30

	Jornadas Temáticas I 
	2 
	36 
	30

	Matemática Discreta I
	2
	36
	30

	SUBTOTAL 
	24
	432
	360

	2º CICLO
	
	

	Diagnóstico e solução de problemas de Tecnologia da Informação I
	4 
	72 
	60

	Ferramentas básicas de desenvolvimento para web
	2 
	36 
	30

	Sistemas Operacionais II
	4 
	72 
	60

	Programação II – Estruturas de dados
	4 
	72 
	60

	Projeto Articulador de Suporte Técnico 
	6
	108
	90

	Comunicação e Expressão II
	2
	36
	30

	Inglês  para Tecnologia da Informação II *
	2
	36
	30

	Jornadas Temáticas II 
	2 
	36 
	30

	Matemática Discreta II
	2 
	36 
	30

	SUBTOTAL 
	28
	504
	420


	Denominação da Atividade Curricular
	No Aulas semana
	No Aulas semestre
	Carga Horária semestral

	3º CICLO
	

	Modelagem e Banco de Dados I 
	4
	72
	60

	Programação Avançada I - algoritmos e estruturas de dados avançadas
	4
	72
	60

	Programação Orientada a Objetos I
	4
	     72
	60

	Engenharia de software I – testes e manutenção 
	4
	72
	60

	Laboratório de programação 
	4
	72
	60

	Inglês para Tecnologia da Informação III
	2
	36
	30

	Cálculo Diferencial e Integral
	4 
	72
	60

	SUBTOTAL
	26
	468
	390

	
	
	
	

	4º CICLO
	

	Modelagem e Banco de Dados II 
	4
	72
	60

	Programação Avançada II
	4 
	72
	60

	Engenharia de software II – implementação; documentação e gestão de configurações.
	4
	72
	60

	Projeto Articulador de Programação - testes de software
	7
	126
	105

	Inglês para Tecnologia da Informação IV
	2
	36
	30

	Avaliação de desempenho de sistemas computacionais
	4 
	72
	60

	Probabilidade e Estatística 
	4 
	72
	60

	SUBTOTAL
	29
	522
	435


	5º CICLO
	
	

	
	
	

	Interface homem - computador 
	2
	36
	30

	Roteiros e oficinas para criação de jogos
	4
	72
	60

	Realidade Virtual 
	2
	36
	30

	Ficção Interativa
	2
	36
	30

	Matemática para Computação Gráfica 
	4
	72
	60

	Matemática para Simulação de sistemas
	4
	72
	60

	Gestão e criação de Empresas 
	4
	72
	60

	Atividades acadêmico-científico-culturais I
	
	50 h
	50

	SUBTOTAL Horas-aula
	22
	396
	330

	
	
	446
	380

	6º CICLO
	
	

	Processamento Gráfico
	2
	36
	30

	Programação multiplataforma 
	4
	72
	60

	Modelagem, simulação e projeto de Jogos 
	4
	72
	60

	Projeto Articulador de Jogos – Trabalho de titulação – Produção de jogos 
	10
	180
	150

	Prática em Gerência de Projetos de Jogos Digitais
	4
	72
	60

	Estágio Supervisionado ** 
	
	200 h
	200

	SUBTOTAL Horas-aula
	24
	432
	360

	Total Horas-aula do Módulo (360 + 288)
	
	742
	660


